プログラミング演習レポート課題

国立情報学研究所 宇野 毅明

・次の問題を解き，プログラム，及び実行結果を e-mail にて提出しなさい．

提出：   2/25 まで． e-mail にて．

提出先： uno@nii.jp
＝＝　その１：学籍番号が偶数の人は問題 5-7と 1-1 を，奇数の人は問題5-8 と1-2を

　　　　　　　解きなさい．

問題 5-7 (上級)

　for を使って，1 から n までの素数を表示するプログラムを作りなさい．(ヒント：あ

　る数 x が素数であることを確認するには，x 以下の数で x を割り切れるかどうか

　チェックすれば良い．)

1-1 学籍番号の数字部分を入力して，問題 6-2,3,4 のうちどれを解けばいいかを答えるプ

　　ログラムを作りなさい．

問題 5-8

　一辺の長さが10 の# でできた正方形を書くプログラムを作りなさい．

1-2 学籍番号の数字部分を入力して，「その３」の2-1,3-1,4-1,5-1，または2-2,3-2,
　　4-2,5-2 どちらを解けばいいのかを答えるプログラムを作りなさい．

＝＝　その２：学籍番号を３で割って，余りが0 の人は問題 6-2，1の人は 問題 6-3，

       　　　　2 の人は問題 6-4 を解きなさい．

問題 6-2

　printf(“#”); を n 回繰り返せば，長さ n の # の棒を表示することが出きる．そこで，

　このアイディアを使って，整数 n を受け取り，長さ n の棒を書くサブルーチンを作り

　なさい．そして，このサブルーチンを使って，入力した３つの数字の棒グラフを表示す

　るプログラムを作りなさい．

問題 6-3

　printf(“#”); を n 回繰り返せば，長さ n の # の棒を表示することが出きる．そこで，

　このアイディアを使って，整数 n を受け取り，長さ n の棒を書くサブルーチンを作り

　なさい．そして，この上のサブルーチンを使って，# でできた三角形を表示するプログ

　ラムを作りなさい

問題 6-4

　数a を渡すと，a が正なら 1 を，負なら –1 を，0 ならば 0 を返す関数を作りなさい．

＝＝　その３：学籍番号の下一桁が 0-4 の人は2-1,…,5-1を，5-9 の人は 

      　　　　2-2,…,5-2を解きなさい．

2-1 文字列を入力して，その文字列の何文字目に * があるかを表示するプログラムを作り

　　なさい．(字列 s の i 文字目が * であるかどうかを判定するには，if (s[i]==’*’) と

　　すればできます．)

2-2 文字列を入力して，その文字列の中で同じ文字が2文字続いているところが何文字目

　　にあるかを表示するプログラムを作りなさい．(字列 s の i 文字目と (i+1) 文字目

　　が同じであるかどうかを判定するには，if (s[i]==s[i+1]) とすればできます．)

3-1 2つの数を入力して，それらの数の最小公倍数を計算するプログラムを作りなさい．

3-2 2つの数を入力して，それらの数の最大公約数を計算するプログラムを作りなさい．

4-1自分の名前のアルファベット表記のファイルを作り，そこに入力した文字列を書きこむ

　　プログラムを作りなさい．

4-2 文字列を入力して，その文字列が名前になっているファイル名を作って，そこに自分

　　の名前を書き込むプログラムを作りなさい．
